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Regulamento    

 

1.1 - Este torneio é organizado por Terceira Automóvel Clube & Pilotos Virtuais Portugal;  

1.2 - Este torneio, irá se realizar no dia 30 Março, com início às 14h00 e termina às 18h00; 

1.3 - O torneio será realizado utilizando sempre o fuso horário em vigor da Região Autónoma 

Dos Açores (GMT – 1:00); 

1.4 - O local será no Fórum Terceira presencial obrigatório; 

1.5 - Diretor de Prova TAC – Fábio Pereira: tac@tac.com.pt ; 

1.6 - Diretor de Prova PVP – Paulo Silva: paulosilva1198@gmail.com ;  

 

ART.2 – PROVAS 

 

2.1 - Este torneio terá como base o jogo EA SPORTS WRC; 

2.2 - Inscrição a partir do dia 15 Março até 29 Março no formulário;  

2.2.1 - As inscrições serão encerradas 24h antes do início na prova; 

2.3 - No ato da inscrição, no formulário disponível para o efeito, terá obrigatoriamente de 

preencher toda a informação solicitada, tal como aceitar os termos da mesma; 

Regulamento Geral sobre a Proteção de Dados (RGPD)  

Regulamento (UE) 2016/679 do Parlamento Europeu e do Conselho, de 27 de abril de 2016, 

relativo à proteção das pessoas singulares no que diz respeito ao tratamento de dados 

pessoais e à livre circulação desses dados e que revoga a Diretiva 95/46/CE (Regulamento 

Geral sobre a Proteção de Dados) (JO L 119 de 4.5.2016, p. 1-88). 

2.4 – Este torneio é composto por um rali de asfalto, contendo quatro PEC´s; 

2.5 - O Roadbook estará disponível no dia anterior da prova e será publicado nas redes 

sociais dos Pilotos Virtuais Portugal - Facebook , Instagram ; 

2.6 - Poderão existir alterações de horário, caso aconteça, a Organização informará 

atempadamente todos os participantes; 
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ART.3 – CLASSES E VIATURAS  

 

3.1 - A classe admitida para este torneio é; 

Classe S1600 (2 RM);  

➢ Citroën C2 Super 1600 

➢ Citroën Saxo Super 1600 

➢ Ford Puma S1600  

➢ Renault Clio S1600 

 

ART.4 – PONTUAÇÃO 

 

4.1 - Serão atribuídos os seguintes pontos a título individual; 

 

1º 2º 3º 4º 5º 6º 7º 8º 9º 10º 11º 12º 13º ou > 

25 23 21 19 17 15 13 11 9 7 5 3 2 

 

4.2 - Serão também atribuídos pontos de Power Stage aos 5 pilotos mais rápidos da seguinte 

forma: 

 

1º 2º 3º 4º 5º 

5 4 3 2 1 

 

 

ART.5 - CORTES 

 

5.1 - A realização deste torneio tem com base a aproximação do real, e como tal não são 

permitidos cortes (o carro terá que ter sempre pelo menos uma roda dentro da estrada). 

No caso se verifique que o piloto saiu com as 4 rodas fora da estrada, o piloto terá uma 

penalização de 30 segundos por cada corte efetuado; 

 

 



 

ART.6 – PRÉMIOS 

 

6.1 – Classificação Geral  

1º Lugar   Troféu 

2º Lugar Troféu 

3º Lugar Troféu 

4º Lugar Troféu 

5º Lugar Troféu 

  

 

ART.7 - CONFIGURAÇÃO E AJUDAS DO CAMPEOANTO 

 

➢ Assists: Not Allowed  

➢ Tuning: Allowed  

➢ Hardcore Damage: ON  

➢ Track Degradation: Light - Realistic 

➢ Camera: Any 

 

 

 

 


